
作品部門 

コンテストの内容 

競技部門 

事前講習会 

コンピュータグラフィックス（静止画、動画、アニメーション）、 
Webページや自作のプログラムなど、自由に作成したデジタル作品
を審査員が評価します。 
• ワンボードマイコン（IchigoJam）プログラミング 
• Webコンテンツ（Webページ、Webサイト） 
• モバイルコンテンツ（ガラケーやスマートフォン向け） 
• その他、プログラムを用いた作品 

U-16山梨プログラミングコンテスト実行委員会 
山梨県甲府市丸の内2－8－3 
yict@ccw.co.jp 
050-5561-2675 

  お問い合わせ窓口 

競技部門・作品部門とも今年度の開催を中止します。 

U-16 
山 梨 

プログラミング 
コ ン テ ス ト 

コンテスト会場 

山梨県立図書館 1階イベントスペース 
〒400-0024 山梨県甲府市北口２−8−１ 

第3回U-16山梨 
 プログラミングコンテスト2020 

2020.11.21（土）開始13:00（12:30受付） 開催日 

裏面を 
ご覧下さい。 

締切 2020.10.27（金） 

主催：U-16山梨プログラムコンテスト実行委員会 
     委員長  金成 葉子（NPO法人山梨ICT&コンタクト支援センター） 
共催：山梨県高等学校教育研究会工業教育部会 
後援：経済産業省関東経済産業局/ 山梨県/山梨県教育委員会/ 甲府市 
     甲府市教育委員会/ 甲斐市教育委員会/ 笛吹市教育委員会/甲府商工会議所 
     NPO法人ITジュニア育成交流協会/ 山梨大学/ 山梨県立大学/ 山梨英和大学  
     山梨学院大学/ サンテクノカレッジ/ 山梨放送/ 山梨日日新聞/テレビ山梨/ エフエム富士 
協賛：㈱大塚商会/㈱オービックビジネスコンサルタント/トレンドマイクロ㈱ /ピー・シー・エー㈱/ 
         ㈱フォーラムエイト/㈱シー・シー・ダブル/㈱バッファロー 
     ※ 後援及び協賛につきましては、現在調整中です。 

←昨年第2回大会はこちらから 

U-16プログラミングコンテストとは？ 
U-16プログラミングコンテストは、パソコンやプログラミングが好きな16歳以下の学生の皆さんに、IT
に対する興味を深めてもらい、将来のITエンジニア養成につなぐことを目的として開催しています。 
山梨大会では、パソコンやプログラミング操作を通して、モノづくりの魅力や楽しさに触れてもらう機会
として、今年で3回目を迎えます。 
U16は旭川から始まり和歌山、愛媛と全国で開催し、注目されているイベントとなっています。 
山梨大会では、より多くのお子様がプログラミングを通して、楽しさ、学び、豊かな経験をしてもらいた
いと実行委員会一同、こころよりお待ちしております。 

協力・協賛：㈱大塚商会 / ㈱オービックビジネスコンサルタント/ トレンドマイクロ㈱/ 
         ピー・シー・エー㈱/ ㈱フォーラムエイト/ ㈱シー・シー・ダブル 
 

コンテストのお申込みは 
QRコードからも可能です →→→ 

参加対象者 

小学生～高校1
年生まで 

今年度の開催を中止します。 

コンテスト開催にあたっては、新型コロナウィルス感染症拡大防止と参加者 
 の安全を確保するため、適切な感染症対策を実施し、開催いたします。 
 感染状況によっては、開催方法をオンラインにする等の対策を講じます。 



• ご記入頂いた個人情報に関しましては、次の目的の範囲内で利用させて頂きます。 
  １.本イベントのお申込みの確認及び運営のため。 ２.今後のイベント運営の参考及びご案内のため。 
• 申込人数が少ない場合、コンテストを開講しないことがありますので、ご了承下さい。 
  （中止の際は、お申込み頂いた方へ個別にご連絡致します。） 

FAXでお申し込みを希望される場合は上記の欄に記入の上、お送りください。 
FAX番号：055-225-6400 

メールでお申込みを希望される場合、以下のタイトルと必要項目を記載しメールをお送り下さい。 
（タイトル）プログラミングコンテスト 参加応募申込 
必要事項：氏名（ふりがな）、性別、年齢（生年月日）、住所、 
        電話番号、E-mail アドレス、学校（学年） 
お申込みメールアドレス：yict@ccw.co.jp 

✉メール 

📠FAX 

※3日以内に事務局から連絡が無い場合はお申し込みが正しく届いていない可能性がございます。大変お手数ですがお問い合わせ下さい。 

QRコード 右のQRコードからお申込みすることが可能です。 
必要事項をご入力ください。 
 

（作品部門）事前講習会 「U-16山梨プログラミングコンテスト2020」  参加応募要領  

  ※ 作品部門応募の方には、作品添付方法等、別途ご連絡差し上げます。 

○令和元年12月7日（土） 
○山梨県立甲府工業高等学校 
○参加者 
    競技部門  3名 
    作品部門  6名 

競技部門 

○結果発表 
  優勝    中学3年生の吉川椛さん 
  準優勝  小学5年生の兵藤蒼空さん 
  三位賞  中学3年生の平川右京さん  

作品部門 

○結果発表 
  金賞    中学3年生の吉川椛さん（ダブル受賞） 
  銀賞    中学1年生の酒井心さん 
  銅賞    中学3年生の平川右京さん  
    審査員特別賞   小学5年生の兵藤蒼空さん 

コンテスト集合写真 

「2020／1／24 品川インターシティホテル] 

｢BCN AWARD2020/BCN ITジュニア 
賞2020」表彰式で、山梨大会競技部門 
優勝者吉川椛さんが「BCN ITジュニア 
U-16部門]で表彰されました。 


